Zagadnienia do egzaminu kierunkowego i egzaminu wstępnego z informatyki społecznej
w roku akademickim 2023/24
1. W jaki sposób zjawiska społeczne wpływają na rozwój technologiczny i same ulegają wpływom technologicznym?

2. Co to jest innowacja? Czym różni się od inwencji? Jakie są rodzaje innowacji?

3. Czym jest design thinking? Z jakich etapów się składa? Do czego służy?

4. Na czym polega empatyzacja w podejściu design thinking? Przy pomocy jakich metod się ją realizuje?

5. Na czym polega specyfika podejścia design thinking w tworzeniu i rozwijaniu pomysłów? Jaką rolę pełnią prototypy?

6. Czym metody jakościowe badań społecznych różnią się od metod ilościowych? Od czego zależy wybór konkretnej metody badań? 
7. Jakie znasz techniki badawcze w zakresie metod jakościowych badań społecznych? Do czego się je stosuje? Jakie są ich wady i zalety?

8. Na czym polega dobór próby w badaniach społecznych? Czym różni się w zależności od metody badawczej?
9. Czym jest audyt użyteczności?  (W jakim celu się go robi, na jakim etapie?  Jakie można wyróżnić jego typy? Czym te typy różnią się od siebie. Wg jakich wytycznych przeprowadza się audyt dot. heurystyk? Wymień znane Ci heurystyki, jak mogą być one odzwierciedlone na stronach? Kto przeprowadza audyt? 

10. Na czym polega proces dobierania uczestników do badań użyteczności? Jaka jest optymalna liczba respondentów w badaniu użyteczności? Dlaczego? Na jakiej podstawie dobierać respondentów do badań użyteczności? Jakie narzędzie może w tym pomóc?

11. Czym są badania korytarzowe? Jakie są z zalety i wady takiego badania

12. Czym są badania potrzeb?
13. Jakie są techniki badawcze, które można dobierać na etapie ewaluacji? 

14. Opisz znane ci formy i miary informacji.

15. Wyjaśnij pojęcia kryteriów informacyjnych (Bayesa, entropii, informacji wspólnej).

16. Opisz struktury i architekturę logiczną systemów komputerowych.

17. Wyjaśnij pojęcie sieci komputerowej. Z jakich komponentów się składa?

18. Jakie są rodzaje sieci komputerowych?
19. Wymień atrybuty jakości systemów informatycznych.

20. Czym się różni grafika wektorowa i rastrowa? Wymień zalety i wady każdej z nich.

21. Wymień i opisz podstawowe formaty plików graficznych.
22. Wymień i omów sposoby zapisu algorytmów.

23. Co to jest algorytm i jakie powinien posiadać cechy? Wskaż, jak wyrażana jest złożoność obliczeniowa algorytmu?

24. Na czym polega analiza częstotliwościowa sygnałów?

25. Jakie znasz metody redukcji szumu w obrazach? Opisz wybraną metodę.

26. Wymień metody składowania i przetwarzania wiedzy semantycznej. 

27. Podaj zastosowania technologii semantycznych.

28. Do czego w programowaniu służy funkcja i jaka jest ogólna składnia definiowania funkcji w językach programowania?

29. Do czego w programowaniu służą instrukcje sterujące? Proszę opisać różnego typu instrukcje sterujące.

30. Na czym polega programowanie obiektowe i jakie są podstawowe cechy charakterystyczne programowania obiektowego?

31. Do czego w programowaniu służą zmienne i operatory? Czym się różni operator przypisania od operatora porównania? Na czym polega przeciążanie operatorów?

32. Do czego w programowaniu używa się struktur danych? Wymień i porównaj podstawowe struktury danych (np. dostępne w języku Python).

33. Jak działają podstawowe algorytmy sortowania? Wymień przykładowe algorytmy i opisz dokładniej działanie jednego z nich.

34. Regresja liniowa, korelacja i kowariancja – podaj definicje i zastosowania.

35. Na czym polega weryfikacja hipotez statystycznych?

36. Wymień i omów rodzaje testów statystycznych.
37. Na czym polega analiza wariancji i w jakim celu się ją stosuje?

38. Omów najważniejsze rozkłady prawdopodobieństwa (dyskretne i ciągłe).

39. Na czym polega estymacja przedziałowa parametru?

40. Wymień podstawowe narzędzia informatyczne stosowane w przetwarzaniu i analizie danych.

41. Jakie znasz metody redukcji wymiarowości? Opisz wybraną metodę.

42. Wymień i opisz podstawowe pojęcia dotyczące relacyjnych baz danych.

43. Na czym polega architektura klient-serwer i gdzie się ją stosuje?
44. Omów podstawowe zasady analityki internetowej.

45. Jakie znasz rodzaje wizualizacji danych?
46. Wymień podstawowe metody klasyfikacji danych. Porównaj 2-3 wybrane metody wskazując ich wady oraz zalety.
47. Wymień podstawowe metody grupowania danych. Wskaż zalety oraz wady dwóch wybranych metod.

48. W jaki sposób ocenia się jakość klasyfikatorów?

49. Co to jest Big Data i czym się charakteryzuje?

50. Podaj przykłady zastosowań Big Data.

51. Co to jest IoT? Podaj przykłady zastosowań.

52. Zdefiniuj czym są systemy Business Intelligence i podaj przykład takiego systemu.

53. Modelowanie danych i modelowanie procesów. Definicje i przykłady.

54. Wymień przykłady statystycznych modeli generatywnych i ich przykłady.

55. Kwantytatywna analiza języka i stylu i jej zastosowania.

56. Data journalism.

57. Jakie są narzędzia do analizy testów A/B, śledzenia kliknięć i ruchów myszki.

58. Na czym polega eyetracking i jakie jest jego zastosowanie w badaniu interfejsów.

59. Porównaj subiektywne i obiektywne metody badania doświadczeń użytkownika.
60. Jakie są zasady, które odnoszą się do teorii percepcji Gestalt, wykorzystywane przy projektowaniu interfejsów 

61. Jakie są standardy i wytyczne dotyczące dostępności (ang. accessibility) treści internetowych 

62. Czym jest Design System
63. Czym jest User Centered Design?

64. Podstawowe funkcje nauki (deskryptywna, eksplanacyjna, predyktywna, praktyczna). 

65. Społeczeństwo nowoczesne w sensie historycznym i analitycznym (następstwo wielkich rewolucji; aspekty nowoczesności: indywidualizm, dyferencjacja, racjonalność, ekonomizm, ekspansywność; rozczarowanie nowoczesnością). 

66. Późna nowoczesność i jej cechy (zaufanie, ryzyko, nieprzejrzystość, globalizacja). 

67. Wizje i teorie cyklicznych zmian społecznych (G. Vico, O. Spengler, A. Toynbee,      P. Sorokin, S. Huntington). 

68. Podział współczesnego świata na państwa „centra” i „peryferie” (teorie zależności, eksploatacja i wyzysk peryferii, I. Wallerstein i symptomy „końca” kapitalizmu).
69. Omów zróżnicowanie społeczne – czym jest, jakie są jego wymiary i konsekwencje?
70. Na czym polega zmienność społeczna?
71. Czym jest wykluczenie cyfrowe? 
72. Czym jest społeczeństwo informacyjne?
73. Czym jest społeczeństwo sieciowe?
74. Na czym polega dynamika rozwoju nowych technologii informacyjnych i komunikacyjnych 
75. Czym są nowe media?
76. Na czym polega komunikowanie i jakie są jego poziomy (od interpersonalnego do sieciowego)? Jakie są rodzaje struktur komunikacyjnych ?
77. Czym jest Internet Rzeczy?
78. Na czym polega sharing economy?
