Magdalena Tofil - z wyksztatcenia architekt, z doswiadczenia i pasji - dostepnosciowiec. Przygoda z
dostepnoscia zaczeta sie jeszcze na studiach z architektury. Brata udziat w warsztatach Designing in
the Dark, gdzie poznawata potrzeby oséb niewidomych i niedowidzgcych w przestrzeni fizycznej (oraz
ich ogromne poczucie humoru). Zrobita studia podyplomowe User Experience & Product Design na
AGH. Przez rok intensywnej pracy poznata narzedzia UX'owe, badawcze i projektowe. | najwazniejsze:
duzo oséb niewidomych i niedowidzgcych i ich potrzeb. Z mojg grupg projektowg UX BAT’s
zaprojektowata rozwigzanie, ktére pomaga rozpoznawac jaki autobus podjezdza w danym momencie
na przystanek. Podyploméwke ukonczyli z wyrdznieniem.

Rozpoczetam prace w Biurze ds. Osdb Niepetnosprawnych AGH w projekcie Dostepnos¢ +.
Odpowiadata na dostepnos¢ cyfrowg materiatéw edukacyjnych, dokumentdéw, UX accessibility,
badania z uzytkownikami. BON w tym czasie tworzyt 2 produkty cyfrowe: platforme do obstugi
studentéw oraz nawigacje dla 0s6b z niepetnosprawnosciami na kampusie AGH. Robita tu badania
uzytecznosci oraz audytowata UX accessibility i proponowata rozwigzania.

Przeprowadzata tez szkolenia z dostepnosci dokumentdw, prezentowata na konferencjach o robieniu
testow z OzN, koordynowata dziatania Zrzeszenia Studentéw z Niepetnosprawnosciami.

Z ZSN’em stworzyta gre terenowg ParaJUWE o potrzebach osdb z niepetnosprawnosciami oraz Think-
tank tworzgcy pomysty na rozwigzania dla OzN.IG @ux_joy
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