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Zgodnie z programem studidw Il stopnia na kierunku Informatyka spoteczna, studenci majg obowigzek
zrealizowania praktyki zawodowej w wymiarze 3 miesiecy (410 godzin).

Czas realizacji praktyki: semestr Ill (50 godz.) i IV (360 godz.). Za zgodg opiekuna praktyk studenci mogg
takze odbywad praktyke w innym terminie, jesli sposéb organizacji praktyk umozliwia uczestniczenie
w przewidzianych w programie studiéw zajeciach dydaktycznych.

Praktyki realizowane przez studentow Informatyki spotecznej powinny odbywac sig
w przedsigbiorstwach, instytucjach i innych zaktadach pracy, specjalizujgcych sig w dziataniach
z zakresu data mining lub user experience design. Zadania wykonywane przez studentéw w ramach
praktyk obejmowaé powinny: zbieranie wymagan dotyczacych aplikacji, systemu, witryny
internetowej, projektowanie makiet UX, zorientowane na uzytkownika projektowanie graficzne, testy
uzytecznosci, pozyskiwanie danych Zrodtowych (komputerowa ekstrakcja, wykorzystanie
agregatordéw), analiza, modelowanie i wizualizacja danych.

Miejsce odbywania praktyki student wybiera z listy przedstawionej przez WH (ponizej) lub
samodzielnie nawigzuje wspotprace z firmg, po wczedniejszej akceptacji Dziekana Wydziatu. Zgoda na
odbycie praktyk w tym przypadku warunkowana jest przedstawieniem programu praktyk, ktéry
pozwoli osiggna¢ efekty ksztatcenia zgodne w efektami opisanymi w sylabusie praktyk.

Indywidualne porozumienia dotyczgce praktyk muszg by¢ sporzadzone przed rozpoczeciem praktyki.
W trakcie trwania praktyk studenci prowadzg dzienniczki praktyk, stuzgce do zapisu zadan
realizowanych w instytucji, a na koniec wypetniajg karte realizacji praktyk, bedaca podsumowaniem
zdobytego doswiadczenia. Karta realizacji praktyk musi byc spdjna z dzienniczkiem. Zaliczenie praktyk
jest warunkiem zaliczenia Ill i IV semestru studiéw. Niezrealizowanie w ustalonym czasie praktyki
uniemozliwia zakonczenie w wyznaczonym terminie danego semestru.

Formularz i dzienniczek praktyk muszg by¢ potwierdzone pieczgcig przedsigbiorstwa, instytucji czy
innych zaktadéw pracy i podpisane przez osobg opiekujaca sig studentem w miejscu odbywania stazu.

Dla studentéw, ktdrzy przedstawia jako podstawe zaliczenia praktyk:

1. prace zawodowg (wymagane zaswiadczenie o okresie zatrudnienia nie krétszym niz
obowigzujacy wymiar praktyki, w okresie ostatnich trzech lat, ktérego charakter jest zgodny
z kierunkiem odbywanych studiow)

2. praktyke (zrealizowana w ciggu ostatnich dwdch lat w wymiarze i o charakterze zgodnym
z programem wymaganej praktyki, udokumentowang stosownym zaswiadczeniem)

3. wolontariat (zrealizowany w ciggu ostatnich trzech lat o charakterze zgodnym z kierunkiem
odbywanych studiéw i przez okres nie krétszy niz obowigzujgcy wymiar praktyki, potwierdzony
stosownym dokumentem),

zgodnie z Zarzadzeniem Rektora 11/2006 nie beda przygotowywane porozumienia dot. odbycia
praktyk. Studenci ci przedstawia kopie dokumentu bedacego podstawa wykonywania pracy lub
zaswiadczenie, a ponadto opis zrealizowanych zadan, ktéry pozwoli zweryfikowac czy osiggnieto efekty
ksztatcenia zgodne z efektami opisanymi w sylabusie praktyk.



Firmy i instytucje, w ktorych studenci informatyki spotecznej WH AGH studidw Il stopnia moga
odbywa¢ praktyki

BFirst.Tech. — zaktada dostarczanie bezpiecznych, przyjaznych srodowisku i nowoczesnych technologii,
ktére rozwigzujg realne problemy klientéw, jednoczesnie cze$¢ swoich zyskow spétka inwestuje
w aktywnosci podnoszace swiadomos¢ spoteczng dotyczacg globalnych zagrozen zwigzanych
z wyzwaniami srodowiskowymi i spotecznymi

Brand 24 S.A. — jest twdrcy i dostawcyg oprogramowania analitycznego Brand 24 stuzgcego do
monitorowania tresci w Internecie, m.in. w mediach spotecznosciowych, na blogach, forach oraz
w serwisach informacyjnych.

Com Creations Group — agencja zajmujaca sie kompleksowg komunikacjg rozwigzan i marek z branzy
nowych technologii: digital, content marketing, website design, media relations, opracowywanie
strategii komunikacji itp.

Divante sp. z 0.0. — ekspert w tworzeniu rozwigzan i produktéw eCommerce dla globalnych firm B2B
i B2C

Freshmail sp. z 0.0. — tworzy rozwigzania stuzgce do budowania relacji pomiedzy marka, a klientem,
dostarcza narzedzia do spersonalizowane] i wielokanatowej komunikacji z odbiorcami, kreatywne
i efektywne dziatania email marketingowe.

IAB Polska — Zwigzek Pracodawcdw Branzy Internetowej, ma na celu m.in. popularyzacje i rozwéj rynku
internetowego i interaktywnego jako niezaleznego medium oraz istotnego elementu w zestawie
mediéw wykorzystywanych w komunikacji marketingowej, czy tworzenie i prezentowanie standardéw
jakosciowych.

IBM BTO Business Consulting Services sp. z 0.0. — jedno z najwiekszych | najszybciej rozwijajacych sie
centréw ksiegowych, oferujagce mozliwosci rozwoju w wielu réznych procesach.

IDEACENTER — jest organizacja, ktdrej misjq jest wspieranie rozwoju miekkich kompetencji dzieki
nowoczesnym technologiom; a zatozyciele IDEACENTER dziatajg w oparciu o przekonanie
i doswiadczenie, ze kazdy moze rozwija¢ swoje miekkie kompetencje, bez wzgledu na etap edukacji,
zawad, lokalizacje i czas; w zwigzku z tym IDEACENTER projektuje, bada i wdraza nowe metody uczenia
i rozwoju miekkich kompetencji poprzez tgczenie rdéinych dyscyplin: edukacji, psychologii
i technologii. W ten sposdb przyczynia sie do budowania wspoétpracy i porozumienia miedzy ludZzmi

INNOventure sp. z 0.0. — wsparcie haukowcéw | wynalazcow w komercjalizacji projektéw badawczo-
rozwojowych poprzez inwestowanie w spétki spin-off powstate na bazie projektéw B+R, budowanie
ich wartosci, a przz to zwiekszanie podazy atrakcyjnych inwestycyjnie podmiotéw opartych o wyniki
prac badawczo-rozwojowych dla funduszy VC i PE.

Instytut Wirtualnej Rzeczywistosci — jest spotkg z wieloletnim doswiadczeniem w dziedzinie
wykorzystania najnowszych technologii, z naciskiem na rzeczywisto$¢ wirtualng, a takze firma
tworzacy dogodne dla studentédw warunki odbywania praktyk i stazy oraz podejmujgcg inicjatywy
w ramach ktérych studenci majg okazje zapoznac sie z nowymi technologiami czy dobrymi praktykami
pracy w nowoczesnych branzach, jak np. branza elektronicznej rozrywki

Kontakt Micro-Location sp. z 0.0. — spdtka projektujgca proste rozwigzania w zakresie loT dla opieki
zdrowotnej, centréw handlowych, lotnisk i innych inteligentnych budynkdéw.



Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0. — instytucja otoczenia biznesu, zarzgdzajgca Polskg Strefg
Inwestycji, promujgca oferte gospodarczg wojewddztwa matopolskiego

Opcom sp. z 0.0. s.k.a. — agencja kreatywna z kilkunastoletnim doswiadczeniem
Microsoft sp. z 0.0.
PromoAgency sp. z 0.0. — agencja zajmujaca sie kompleksowg obstugg dziatarh marketingowych

Inne: AGH Space Systems, BIS AGH, Instytut Elektroniki AGH



